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A Vizualis informatika specializaciéo hallgatoi
grafikus informaciot feldolgozé és elGallito
rendszerek fejlesztésére szakosodnak. Ezek
mért ipari és orvosi adatok, vagy tervezoli
szandék alapjan valdos targyak és virtualis
vilagok modellezését, szerkesztését, elem-
zését és megjelenitését teszik lehetové.

Orvosi
képalkotd
eszk6zdk

meéréseibdl 2D vagy gyakran Gbyte-os 3D képi
adatokat rekonstrualhatunk. Ezek diagnosztikat
segité feldolgozdsa és vizualizacidja is kemény
feladat. Hogy segitsiik leghatékonyabban az
orvost, a lehetd6 legrovidebb és legkisebb
sugardozisu méréssel?
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Az animacidés filmek gyartéinak mindig

szliksége van mUvészi koncepcidik

(,'-\,i" megvalodsitasat segité vagy valésaghl latvanyt
s €s mozgast biztositd Uj szimuldcids eszkdzdkre.
e Ha ezek valds id6ben is futnak, jatékokban is

. bevethetok. Ezek mobilon és weben is
- futhatnak, a platformok egyedi kepességeit is
. kihasznalva.



A tanszék CUDA- és grafikaképes gép-
termeiben zajlanak a labormérések. A
hallgatok a tanszék ipari projektjeihez és
kutatasaihoz kapcsoléodé o6nallé labor és
diplomatémak koézil valaszthatnak. A vég-
zettek ismereteit ipari partnereink nagyra
fogjak értékelni.
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@‘ ”» Szamitégépes
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és alakzat-
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Igen sok alkalmazas alapja egy 3D-s geomet-
riai modell, amelynek funkciéja van, esztétikus,
legyarthatd és mindsége ellendrizhetd. llyen
modellek tervezéséhez, és mért adatokbdl
torténd rekonstrukcidjahoz szamos izgalmas Uj
technika all rendelkezésre, legyen sz6 Osszetett
autdipari alkatrészekrol, protézisekrol, illetve
kilénb6z6 mivészi alkotasokrol.
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hetoseg parhuzamositasra, ott a GPU bevet- i
heté: tézsdei kereskedés, fizikai szimulacio, vi- ¢ PO
dedkodolds, molekula-dokkolas, kédtc’jrés,\’é{ : \% fl \
orvosi képfeldolgozas, digitalis holografia, "W == . _ Kl
Litecoin banyaszat. A mobileszk6zok szamitasi [#f & S8
képességei VR és AR megoldasokat tesznek | @ &7 \ :
lehet6vé.
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Vizualizacié és képszintézis
Ami az alapképzés grafika targyaba nem fért bele: globalis illuminacio
és illusztrativ képalkotas filmekhez és jatékokhoz, térfogati adatok
vizualizacidja orvosi és mérnoki rendszerekhez.

3D szamitogépes geometria és alakzatrekonstrukcio

Hogyan lehet komplex, esztétikus formakat, pl. egy autdkarosszériat
megtervezni; mi altal szépek a definialé gorbék és a tukroz6do
fellletek? Hogyan lehet a valos vildag targyait beszkennelni, ezek

e 7.

és végll kinyomtatni 3D-ben?

Multiplatform szoftverfejlesztés
Fusson PC-n, mobilon, weben, legyen multiplayer! Mi kell hozza?

Onallé laboratérium 1.

Orvosi képdiagnosztika
Rontgen, tomoszintézis, MRI, CT, PET: hogyan miikddnek, hogyan
dolgozhatjuk fel az adataikat, hogyan biztosithatd az orvos draga
idejének  jobb kihasznalasa a diagnosztika szamitdgépes
tamogatasaval?

Kiterjesztett valosag és gépi latas mobil eszk6z6kon
Oculus rift? VR keszty(? Hogy mlikédnek ezek és tarsaik, és mi
mindenre elég egy sima kameras mobil? Tegylnk hozza a vildghoz!

Jatékfejlesztés laboratdrium

Hogyan épll fel egy jatékmotor és milyen f6 feladatai vannak (grafikus
effektek, vezérlés, fizika, hang, AI, GUI, halézat). Ogre3D, Bullet
Physics, Unity.

Onallé laboratérium 2.

GPU programozas és parhuzamos rendszerek laboratérium
A GPU szuperszamitégép a PC-ben. De hogy lehet kihasznalni? A par-
huzamos programozas gyakorlata CUDA-ban.

Diplomatervezés 1. u
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Diplomatervezés 2.
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